
 
  

ThePromM痴女朝桐光：角色设定与玩家认知的边界探讨

“ThePromM痴女朝桐光”这一组合词在中文网络社区中频繁出现，核心指向的是日本成人向游戏《Th
e Promised Neverland》衍生内容中的虚构角色“朝桐光”。尽管该角色并非原作官方设定，但其在特定
圈层中被赋予了高度符号化的标签——“痴女”，即对某人表现出极端情感依附或占有欲的角色形象
。这种命名方式本质上是玩家社群基于二次创作、同人作品及角色演绎形成的非正式标签，并不反映
任何官方剧情或角色设定。理解这一点，是避免误解的前提。

朝桐光形象的来源与演变路径

朝桐光最初源自一款名为《ThePromM》的视觉小说类游戏，该游戏以复杂的情感关系和心理描写为特
色，角色塑造具有强烈的戏剧张力。朝桐光作为其中一位女性角色，其性格设定偏向内敛、敏感，带
有一定被动性与情感压抑特征。然而，在后续的同人创作中，部分创作者出于叙事需要或审美偏好，
将她的性格进行了极端化处理，强化了“痴迷”“执念”等特质，从而催生出“痴女”这一标签。这
种演变过程并非单一方向，而是由多个创作者共同推动的结果，因此不同作品中的朝桐光形象存在显
著差异。

值得注意的是，这类标签往往脱离原作语境，形成一种“去背景化”的符号化传播。例如，某些视频
剪辑仅截取她凝视主角的特写镜头，搭配煽情音乐，便足以引发观众情绪共鸣。这种传播方式虽具感
染力，却也容易导致角色本质被简化为单一情绪模板，忽略了其原本可能存在的多面性。

玩家群体中的认知差异与争议焦点

在中文玩家社群中，“痴女朝桐光”常被用于描述一种特定的情感投射模式：角色对目标人物展现出
近乎病态的忠诚与执着，甚至愿意牺牲自我。这种设定在部分玩家眼中具有强烈吸引力，被视为“极
致浪漫”的表现形式；但在另一些人看来，它则隐含着不健康的情感控制倾向，容易引发对角色行为
合理性的质疑。

具体争议点集中在以下几方面：一是角色是否具备自主意志？若其所有行为皆围绕“爱慕对象”展开
，则其人格完整性受到削弱。二是情感表达是否越界？当“痴女”形象表现为持续监视、精神操控或
自我毁灭式追随时，其边界已接近心理虐待范畴。三是创作自由与社会接受度之间的张力。虽然同人
创作本应包容多元表达，但过度美化或合理化极端情感行为，可能影响现实中的情感认知。

如何理性看待“痴女”标签及其衍生内容

面对“痴女朝桐光”这类标签，关键在于区分“虚构设定”与“现实价值判断”。角色的行为逻辑根
植于特定故事框架，不能直接映射到现实生活中的亲密关系。例如，一个角色因失去爱人而陷入长期
抑郁，这属于剧情推进所需的心理铺垫，而非鼓励现实中的人效仿类似行为。

此外，需警惕“标签化”带来的认知偏差。一旦将某个角色固定为“痴女”，就容易忽略其在其他作
品中的不同面貌。事实上，朝桐光在部分非主流同人作品中也曾展现过独立、冷静甚至反叛的一面。
这种多样性恰恰说明，角色本身具有可塑空间，不应被单一标签所定义。

| 内容类型 | 常见表现 | 潜在风险 |

|----------|----------|----------|
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| 同人小说 | 极端情感依赖、自我牺牲 | 弱化角色主体性 |

| 视频剪辑 | 镜头聚焦凝视、慢动作回放 | 刻意煽情误导理解 |

| 社群讨论 | 用“痴女”概括角色 | 忽视角色复杂性 |

结语与简要问答

“痴女朝桐光”本质上是网络文化中对特定角色形象的再诠释，其意义更多体现在创作自由与受众解
读之间。只要保持清醒的认知边界，将其视为一种艺术表达形式而非现实参照，便能避免不必要的误
解。

- 问：朝桐光是《ThePromM》的官方角色吗？

答：她是游戏中的登场角色，但“痴女”属性并非官方设定，而是同人创作中逐渐形成的标签。

- 问：这类角色设定是否适合青少年接触？

答：由于涉及极端情感模式，建议根据个体心理成熟度谨慎判断，不宜盲目模仿。

- 问：如何辨别优质同人创作与低质炒作？

答：关注作品是否有完整叙事逻辑、角色动机是否合理，而非仅依赖情绪渲染或标签吸引。
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