
 
  

《权力的游戏》国王顺序梳理：坦格利安至现代王朝的传承脉络

《权力的游戏》作为奇幻史诗巨作，许多观众和读者对其国王顺序存在好奇，想了解从铁王座建立到
现代统治的传承脉络。本文将围绕这一主题，梳理各王朝国王的顺序及相关要点。

国王顺序的基本逻辑

《权力的游戏》中，铁王座的国王继承遵循王朝更替与家族传承原则。最初由坦格利安家族建立铁王
座，其后不同王朝通过篡位、联姻等方式交替统治。国王顺序以王朝为单位，呈现为坦格利安王朝→
拜拉席恩王朝→后续潜在王朝的递进关系，其中每任国王均为该王朝的核心统治者。

历代国王的更迭过程

坦格利安王朝时期

这是维斯特洛历史上最早的统一王朝，由伊耿一世建立铁王座后开启。坦格利安家族的国王依次为：
伊耿一世、韦赛里斯一世、贝勒一世、罗曼斯一世、艾尔温�坦格利安等，直至最终被劳勃�拜拉席
恩篡位。此阶段国王多以“坦格利安”为姓氏，统治范围覆盖整个维斯特洛大陆核心，注重王室联姻
巩固势力。

拜拉席恩王朝时期

劳勃�拜拉席恩因不满坦格利安王朝的腐朽统治，联合史塔克、徒利等多大家族发动叛乱，推翻坦格
利安王朝，建立拜拉席恩王朝。其国王顺序为：劳勃�拜拉席恩（在位期间推行改革，但后期陷入内
战）、乔佛里一世（劳勃之子，暴虐无道，引发多起冲突）、丹尼尔二世（乔佛里死后，暂未明确继
任者，后由琼恩�雪诺等北境领袖参与统治调整）。此阶段国王以“拜拉席恩”为核心姓氏，统治风
格偏向军事扩张与宫廷斗争。

后续王朝趋势

随着故事推进，坦格利安王朝逐渐恢复统治权，詹姆�兰尼斯特等等角色推动王朝复兴，国王顺序回
归坦格利安家族传承。同时，北境、河湾地等区域也出现地方性统治，但整体仍以中央王朝的铁王座
国王为核心。

不同王朝下的国王特点

各王朝国王因统治理念、出身背景不同，呈现出明显差异。坦格利安王朝国王多为古老血统，注重传
统与宗教融合；拜拉席恩王朝国王则来自贵族联盟，强调权力集中与军事征服。此外，北境国王如如
琼恩�雪诺）因地域特性，更多体现守护精神而非中央集权。

避免误解的关键点

在理解国王顺序时需注意两点：一是王朝更迭并非完全连续，存在短暂政权交替或地方自治期；二是
国王身份包含“铁王座国王”与“区域领主”双重属性，不同场景下权力范围有差异。若将所有领主
都归为“国王”，易造成概念混淆，需明确核心统治者的定义。
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《权力的游戏》国王顺序体现了维斯特洛政治格局的变迁，从统一王朝到分裂再整合，每任国王的决
策都深刻影响后续历史走向。理解这一顺序，能更全面把握作品中的权力斗争与时代脉络。

常见问题FAQ

1. 为什么坦格利安王朝会被推翻？

答：因长期腐朽、劳勃不满统治方式，联合多大家族发动叛乱。

2. 龙妈是否会成为新国王？

答：故事结局中坦格利安王朝复兴，龙妈等角色推动王朝回归，未来或继续该传承。

3. 北境国王与其他地区国王有何区别？

答：北境侧重防御与自治，其他地区更倾向中央集权统治模式。
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