
 
  

9i果冻制作厂麻花among的由来和历史

“9i果冻制作厂麻花among”这一组合词在中文网络语境中并非真实存在的实体机构或产品，而是由多
个网络梗、谐音梗与虚构设定拼接而成的戏谑性表达。其核心来源可追溯至2020年前后中文互联网对“
9i”“果冻”“麻花”“among”等词汇的二次创作热潮。“9i”本是“91”的变体写法，常用于规避
平台敏感词过滤；“果冻制作厂”则源自对“工厂流水线”意象的夸张化调侃，常见于虚拟角色设定
或游戏模组中；“麻花”作为食物符号，在网络语境中常被赋予“纠结”“缠绕”“混乱”的隐喻；
而“among”则是英文“among us”（ among us）的简写，指代那款风靡全球的多人社交推理游戏。当
这些元素被拼贴在一起时，便形成了一种荒诞又自洽的“伪世界观”——一个虚构的、充满诡异逻辑
的“9i果冻制作厂”，其员工以“麻花”为代号，全员处于“among”状态，即彼此怀疑、身份模糊、
行为异常。

“9i果冻制作厂”为何成为网络迷因？

“9i果冻制作厂”本身并无现实原型，但其命名逻辑极具传播力。它巧妙融合了数字谐音（9→i）、食
品意象（果冻）、工业场景（制作厂）以及神秘感（9i），构成一种近乎“赛博朋克式”的荒诞设定。
这种命名方式符合中文网络用户对“抽象”“无厘头”内容的偏好，尤其在B站、微博、小红书等平台
，此类标签常被用于发布带有黑色幽默或意识流风格的图文、视频内容。例如，有人会用“9i果冻制作
厂”作为背景设定，讲述“麻花”员工在深夜加班时发现同事接连消失，而监控画面中总出现一个穿
着橙色宇航服的身影——这正是对《Among Us》游戏机制的挪用与再创作。这类内容不追求真实性，
而是通过设定的自洽性制造沉浸感，让观众在“信以为真”与“明知是假”之间获得解构快感。

麻花与among：身份错位的象征

在“9i果冻制作厂”的虚构叙事中，“麻花”不仅是食物，更是一种身份标识。它象征着角色的扭曲、
变形与不可靠性——正如现实中人们在网络空间中不断切换人设、隐藏真实意图。而“among”则强化
了这种不确定性：谁是真正的“麻花”？谁是伪装者？谁又只是系统生成的幻觉？这种结构映射了当
代社交关系中的信任危机。当一个人在群聊中突然发一句“我刚从果冻厂回来”，其他人可能不会追
问细节，反而开始怀疑其动机，甚至主动“举报”。这种心理机制正是“among”精神内核的延伸：在
信息过载、真假难辨的环境中，怀疑本身成为默认状态。

常见误解与使用边界

许多人误以为“9i果冻制作厂麻花among”是一个真实存在的游戏、组织或品牌，甚至试图寻找其官网
或下载链接。实际上，它从未出现在任何正规应用商店或官方渠道。它的存在仅限于网络亚文化圈层
内的自我指涉与互文。若在正式场合使用该词，极易引发误解，被视为低质玩梗或缺乏基本判断力。
此外，部分创作者将此概念用于恶搞他人，如在群聊中匿名称某人为“麻花”，实则暗指其“可疑”
，这已触及网络欺凌的边缘。因此，使用该梗需把握分寸，避免对他人造成困扰。

| 使用场景 | 是否推荐 | 说明 |

|----------|----------|------|

| 朋友间私密玩笑 | 推荐 | 在熟人圈内可增强趣味性 |

| 公共平台发言 | 不推荐 | 易引发误解或被误读为攻击 |
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| 创作类内容（如短视频） | 可接受 | 需明确标注为虚构设定 |

| 商业宣传或正式沟通 | 禁止 | 严重损害专业形象 |

如何正确理解这一网络现象？

“9i果冻制作厂麻花among”本质上是一次语言游戏，是对现实秩序的轻度解构。它不提供知识，也不
传递信息，却揭示了当代网络文化的某种特质：我们越来越习惯在虚实交织中寻找意义，在荒诞中建
立共鸣。它提醒我们，某些看似“真实”的表达，可能只是集体想象的产物。与其追问其“起源”或
“真相”，不如思考：为什么这个组合能让人会心一笑？答案或许在于，它恰好击中了人们对规则、
身份与信任的微妙焦虑。

常见问题

Q：9i果冻制作厂是真实存在的吗？

A：不是，它是网络虚构设定，无实体机构。

Q：among在这里是什么意思？

A：指《Among Us》游戏中的“潜伏者”状态，象征身份不明与相互怀疑。

Q：可以用这个梗做社交媒体内容吗？

A：可以，但需确保受众理解其戏谑性质，避免冒犯他人。
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