
 
  

当B站“毁童年”的非人哉，究竟是怎样的神仙打架，引爆无数回忆
？

提起《非人哉》，脑海中浮现的总是那群住在我们家隔壁、三观尽毁又笑到飙泪的神仙妖怪。当这些
充满现代气息、与人间烟火气完美融合的奇妙生物，遇上国内顶尖的二次元内容平台Bilibili（B站），
一场关于“毁童年”的狂欢便就此展开。但这里的“毁童年”，并非传统意义上的粗暴篡改，而是以
一种别出心裁、充满梗与回忆杀的方式，重新点燃了我们对童年经典IP的独特情愫。究竟是什么让《非
人哉》在B站掀起如此大的波澜，让无数用户一边刷着“我的童年没了”，一边又忍不住贡献海量弹幕
和点赞？这背后，是IP的生命力，也是Z世代独特的解构与再创造。

《非人哉》的“非人”魅力：为何能成为B站爆款？

《非人哉》之所以能在B站拥有如此强大的生命力，关键在于它对传统神话元素的颠覆性再创作。作者
以现代人的视角和生活方式，巧妙地将中国古代神话传说中的经典人物，如九月（九尾狐）、敖烈（
龙太子）、白泽、杨戬、哪吒等，置于当代社会的大背景下。他们不再是高高在上的神明，而是会挤
地铁、会点外卖、会为房租烦恼、会玩手机游戏的普通人。这种“反差萌”是《非人哉》最核心的魅
力所在，它打破了我们对传统神话人物的刻板印象，赋予了他们鲜活的生命力。

在B站，观众的年轻化和对二次元文化的接受度极高，这为《非人哉》的传播提供了天然沃土。B站用
户习惯于通过弹幕、评论、二创视频等形式参与到内容互动中，《非人哉》恰恰满足了这种需求。每
一集动画中密集爆笑的梗，对经典神话的恶搞，以及角色之间接地气的互动，都极易引发用户的共鸣
和二次创作的冲动。那些曾经只存在于课本、戏曲中的神话人物，以一种如此“非人哉”的方式出现
在眼前，确实让不少人直呼“我的童年被‘毁’了”，但这“毁”的背后，却是对童年文化符号的一
次深刻的、充满创意的致敬和活化。

B站的“毁童年”逻辑：解构、重塑与集体回忆

B站上所谓的“毁童年”，在《非人哉》的语境下，更像是一种“再定义”和“共情”。平台上的用户
，很多都是伴随《非人哉》一起成长起来的Z世代。他们对原作的熟悉，使得任何对其进行的解构和恶
搞，都能触及到他们内心深处最柔软的部分。B站弹幕里充斥着“我当年看的XXX明明不是这样的！”
“笑死，这才是XXX的真相吧！”之类的评论，这正说明了《非人哉》成功地唤醒了大家对童年文化
的集体记忆。

这种“毁童年”的逻辑，体现在《非人哉》的多个层面。首先，是角色的“日常化”。比如，威严的
二郎神杨戬，在《非人哉》里却是个会因为哮天犬乱拉乱尿而抓狂的铲屎官；神通广大的观音大士，
在家里却是个每天为九月收留妖怪操心不已的“监护人”。这些描绘，剥离了神话色彩，赋予了他们
极其贴近现实生活的烦恼和乐趣，让人忍俊不禁。其次，是对神话情节的“现代化改编”。例如，关
于玉兔捣药的传说，在《非人哉》里可能变成玉兔在咖啡馆打工，为了生活而烦恼。这种改编，既保
留了神话的原型，又赋予了新的解读，让古老的故事焕发新生。

“非人哉”梗的江湖：B站弹幕与二次创作的狂欢

B站的弹幕文化是《非人哉》“毁童年”现象的重要推手。当动画播出，无数弹幕如同潮水般涌来，它
们或是对剧情的即时吐槽，或是对角色的精准吐槽，或是对某个梗的疯狂刷屏。比如，“非人类注意
”、“这是什么奇怪的CP”、“我裂开了”等等，这些弹幕不仅增加了观看的趣味性，更形成了一种
集体参与感。
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除了弹幕，《非人哉》的二次创作在B站更是层出不穷。绘画、鬼畜、手书、配音、甚至是真人Cosplay
，B站用户将对《非人哉》的热爱，转化为了各种形式的二次创作。这些二创内容，往往能从更刁钻的
角度，挖掘出角色的萌点、槽点，进一步扩大了《非人哉》的影响力。一些优秀的二创作品，甚至能
与官方内容媲美，形成一种良性的互动循环。这种由用户驱动的创作热情，正是《非人哉》能在B站“
毁童年”却又“不毁童年”的关键所在——它让大家用自己的方式，重新认识和喜爱上了这些曾经的
神话人物。

那些让人“细思极恐”的童年回忆

《非人哉》的“毁童年”效应，也让一些观众开始重新审视自己曾经对童年经典IP的理解。比如，一些
观众会发现，原来自己小时候对某些神话故事的理解，可能过于单薄，甚至存在一些误解。《非人哉
》以其幽默、写实的手法，为这些经典IP注入了新的生命力，也让我们有机会用更成熟、更具批判性的
视角去审视它们。

例如，哪吒这个角色，在传统故事里通常是敢于反抗、勇于斗争的少年英雄。但在《非人哉》里，他
却是个离不开哥哥藕饼CP、爱玩游戏、有时还带点小幼稚的孩子。这种改编，并非是对传统形象的否
定，而是对其进行了多角度的丰富和深化，让这个角色变得更加立体、更加贴近当代年轻人的情感需
求。当这些熟悉的童年角色，以一种更加“人性化”、更加“接地气”的面貌出现时，我们才会惊觉
，原来童年留下的，不只有那个刻板印象中的英雄，还有这些更加鲜活、更加 relatable 的“灵魂”。

辨别“毁童年”的真相：是解构还是亵渎？

尽管《非人哉》在B站引发了“毁童年”的热潮，但大多数用户都能理解这是一种善意的解构和再创作
，而非恶意的亵渎。这其中的关键在于，作品是否保留了IP的核心精神和文化内涵。

《非人哉》之所以能够获得成功，在于它在恶搞和创新的同时，并没有丢失中国传统神话文化的根基
。它依然尊重这些神话人物的原始设定，并在此基础上进行有趣的延展。用户们看到的，是一种对传
统文化的现代化表达，是一种与时俱进的传承方式。

当然，并非所有对经典IP的改编都能获得如此积极的反馈。如果改编过于随意，脱离了IP的原有精神，
甚至进行低俗化的解读，那么就可能真的触碰到“毁童年”的底线，引起观众的反感。对于《非人哉
》而言，它所做的，更像是在一个充满回忆的宝箱里，加入了一把现代的钥匙，让我们可以重新打开
，看到里面更多有趣、惊喜的细节，而不是粗暴地砸碎宝箱。

常见疑问解答

* 《非人哉》动画和漫画有什么主要区别？

动画在保留原作幽默风格的基础上，更加强调视觉表现力和动态的喜剧效果，通过配音和音乐等元素
，增强了观赏体验。漫画则更注重细节和分镜的张力，许多梗的铺垫和展现更为细腻。但两者都围绕
着相同的核心角色和世界观，提供了相似的“非人哉”式欢乐。

* “非人哉B站”这个说法，具体指什么？

“非人哉B站”通常指的是《非人哉》这部动漫作品在Bilibili（B站）平台上的播放、讨论和二次创作现
象。B站是《非人哉》动画的主要播出平台，其庞大的用户群体和独特的社区文化，共同促成了“非人
哉”在B站的火爆，以及由此引发的“毁童年”讨论。

* 为什么说《非人哉》会“毁童年”？
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这种说法主要是因为《非人哉》以一种极其现代、搞笑、甚至有些“出格”的方式，重新演绎了中国
古代神话人物。它打破了人们对神话人物的传统认知，赋予了他们许多接地气、充满反差的现代生活
习性，这种颠覆性的描绘，让一些观众感觉童年记忆中的“纯真”被“毁”了，但更多的是一种幽默
的戏称，表达了对作品的喜爱和认可。
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