
 
  

《原神》芙宁娜“白丝JK”二次创作风潮：形象解读与同人文化观
察

近期在社交平台和同人创作社区中，关于《原神》角色芙宁娜的“白丝JK”设定及其衍生话题热度颇
高。许多玩家和创作者讨论这一形象组合，并延伸出大量的同人绘画、文字作品。这本质上反映了角
色二创生态的活跃，也常伴随着对角色官方设定与同人演绎之间界限的探讨。

芙宁娜角色形象与“白丝JK”标签的来源

芙宁娜是《原神》枫丹地区的重要角色，官方设定中她身为水神，拥有华丽而富有戏剧感的服饰，其
经典造型包括异色瞳、礼帽以及层次感丰富的裙装。所谓“白丝JK”搭配，并非游戏内的官方装扮，
而是源自玩家社区的二次创作。“JK”指代日本女高中生制服风格，与白色过膝袜（即“白丝”）的
结合，是ACGN（动画、漫画、游戏、小说）文化中常见的一种审美偏好。创作者将这种深受部分受众
喜爱的元素与芙宁娜的角色特质结合，衍生出新的形象解读，满足了同好群体的想象与审美需求。

同人小说创作中的常见方向与内容边界

围绕此类特定形象标签产生的同人小说，内容方向较为多样。一部分作品侧重于日常、校园或现代架
空背景下的轻松故事，刻画角色在不同情境下的性格表现；另一部分则可能更侧重于外观描写与情感
互动。一个健康、有活力的同人创作圈层，普遍遵循尊重角色原初内核、标注明确内容分级、不进行
恶意篡改或侮辱性创作的基本原则。读者在浏览时也需注意甄别作品标签和作者说明，选择符合自己
接受范围的内容。

如何理性看待角色二创与官方设定的差异

同人创作与官方设定之间存在天然差异，这是创作自由的体现。对于“芙宁娜白丝JK”这类形象，理
解其同人性质是关键。它代表了社区对角色的一种延伸喜爱和创意表达，但并不等同于角色本身的设
定。玩家可以同时欣赏官方设计的精巧和同人创作的趣味，无需将二者对立。社区讨论中也应避免用
同人设定去苛责或混淆官方内容，反之亦然。

| 对比维度 | 官方设定 | 同人二次创作（如“白丝JK”主题） |

| :--- | :--- | :--- |

| 来源与性质 | 游戏开发商米哈游官方发布，具有权威性和统一性。 |
玩家或创作者自发产出，具有多样性和主观创造性。 |

| 形象基础 | 围绕枫丹水神身份设计，服饰华丽、戏剧感强。 |
可能融合其他流行文化元素（如JK制服），满足特定审美。 |

| 主要目的 | 服务于游戏主线剧情、世界观与角色塑造。 |
表达个人对角色的喜爱、想象，或进行社群交流与分享。 |

参与同人文化时需要注意的几个方面

首先，要尊重创作者的劳动成果，在转载或使用他人作品时应遵循作者指定的授权规则，注明来源。
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其次，在同人创作和讨论中，保持友善交流的氛围，尊重不同的创作取向和审美差异，避免因偏好不
同而引发无谓的争执。再者，需明确区分成年向与全年龄向内容，平台和创作者都应做好明确的内容
标识与隔离，保护不同年龄段用户的体验。最后，牢记同人创作建立在官方作品之上，应避免涉及商
业侵权等法律风险。

当搜索特定角色标签时可能遇到的误区

网络上信息庞杂，搜索类似关键词时，容易遇到几种情况。一是内容质量参差不齐，需要用户自行判
断筛选；二是可能偶然接触到与自身预期不符的内容，善用平台的屏蔽、过滤功能很重要；三是有时
个别争议性内容或极端解读可能被放大，不代表社区主流意见。建议通过关注信誉良好的创作者、加
入管理规范的社群等方式，获取更优质的交流环境和创作内容。

同人文化是游戏生态的重要组成部分，它为角色注入了更持久的生命力和更丰富的内涵。无论是欣赏
“芙宁娜白丝JK”这类二创形象，还是沉浸于其他形式的衍生作品，核心都在于对角色本身的热爱和
基于尊重前提下的创意分享。在享受这份乐趣的同时，维持社区的良性互动与创作环境，是每一位参
与者的共同责任。
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